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ความทา้ทายของนกัวศิวกรซอฟต์แวร์ คอื 
 

 “การหาวิธีทีจ่ะสรา้งแอพพลิเคช ั่น ทีจ่ะอ านวยความสะดวกในการ

ตดิตอ่สือ่สาร และการกระจายสนิคา้/บรกิารในระดบัมวลชนโดยใช้

แนวคดิใหม”่ 
 

 

 

 ซึง่ความทา้ทายใหม ่ๆ ดงัทีก่ลา่วมา สอดคลอ้งกบักฎแหง่ผลทีไ่มไ่ด้

คาดหวงั เพราะเรายงัคงคาดถึงผลกระทบบางอย่างไม่ได้ในวนัน้ี 

แต่นกัวิศวกรซอฟต์แวร์สามารถจะเตรียมพร้อมได้โดยการเริ่ม

กระบวนการที่สามารถปร ับเปลี่ยนให้ เข้าก ับ เทคโนโลยีที่

เปลีย่นแปลงไดใ้นอนาคตขา้งหน้า 

Introduction 
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Introduction 

 

Server  - เครือ่งทีท่ าหน้าทีใ่นการใหบ้รกิารแก ่Client  

Client   - เครือ่งทีไ่ปขอใชบ้รกิารอยา่งใดอยา่งหน่ึงจาก Server  

 

 

 

 

 
      หมายเหต ุ: 

      Client-Server เป็นระบบทีท่ างานในรปูแบบของความสมัพนัธ์ของ Process  

      ทีอ่ยูบ่นตา่งเครือ่งกนั มขีอบขา่ยการท างานทีแ่บง่แยกกนัอยา่งชดัเจน คอื Server 

      process ทีใ่ชเ้ป็นตวัใหบ้รกิารอยูใ่นเครือ่งหน่ึง ในขณะที ่Client Process  

      เป็นตวัใชบ้รกิารจะอยูอ่กีเครือ่งหน่ึง  

http://weblogs.foxite.com/photos/andykramek/picture6936.aspx
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3   Information Age of client-Server 

ยคุที ่1 : ยุคของ Main Frame กบั Terminal  

    ลกัษณะสถาปตัยกรรมของระบบ 

-  ถกูเรียกวา่Host-Based Architecture หรือ Centralized  

 System ระบบแบบรวมศนูย์ 

-  ทกุตวัตอ้ง Connection Host วิง่จาก Terminal ผา่น 

Front- End Processor ทีท่ าหน้าที ่Timesharing ให ้

User รูส้กึวา่ไมส่ะดดุในการท างาน 

    ลกัษณะสถาปตัยกรรมของบุคคล 

-  แผนก MIS เป็นศนูย์กลาง 

-  ผูเ้ชีย่วชาญในการพฒันา Application, การวเิคราะห์ระบบ,  

 การ Program ระบบ และสนบัสนุนดา้นเครือขา่ย 

Introduction 
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ขอ้ด ี:  

-  เมือ่เป็น Centralized control จะท าใหง้า่ยตอ่การ Code, 

Debug โปรแกรม 
 

ขอ้เสยี :  

-  เกดิคอขวดที ่Server เน่ืองจากงานท ัง้หมดถูกท าที ่Server  

   ซึง่จะสง่ผลใหม้ี Performance จ ากดั  

-  Upgrade ยุง่ยาก และมรีาคาแพง (Mainframe) 
  

หมายเหต ุ: 

 สถาปตัยกรรมแบบน้ีจะเรียกเครือ่งแมข่า่ยวา่ Host ซึง่มี

ความหมายเดยีวกนักบัค าวา่ Server 

ยคุที ่1 : ยุคของ Main Frame กบั Terminal  (ตอ่) 

Introduction 
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ยคุที ่2 :  ยคุเริม่ตน้ของ Personal Computer (PC) มีการผสมผสาน

กบั M/F อยู ่

    ลกัษณะสถาปตัยกรรมของระบบ 

    - ถกูเรียกวา่ Client-Based Architecture 

    - การท างานทกุอยา่งจะอยูท่ี ่Client  

 - สว่น Server ท าหน้าทีเ่ป็น Data Storage แบบน้ีไมค่อ่ย

เป็นที่นิยม เน่ืองจากคอขวดของระบบอยู่ที่เครือข่ายเพราะ

สถาปตัยกรรมแบบน้ี ใช ้Bandwidth คอ่นขา้งสงู 

 ยกตวัอยา่งเชน่ ตอ้งการ Query ขอ้มูลใชภ้าษา SQL ตวัขอ้มูลจรงิ 

ตอ้ง Load ผา่น Network มาทีเ่ครื่อง Client ท ัง้ก้อนเพื่อ

ประมวลผล ในการ update ก็เช่นกนั ตอ้งส่งข้อมูลท ัง้ก้อน ไปที ่

Server ในการใชจ้รงิ จะมี Client หลาย เครือ่งคอขวดของระบบจะ

เกดิที ่เครือขา่ย (Network) ซึง่แออดัไปดว้ยขอ้มูล 

Introduction 
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ยคุที ่2 : ยุคเริม่ตน้ของ Personal Computer (PC) ตอ่.     

   ลกัษณะสถาปตัยกรรมของบุคคล 

    - แผนก MIS เป็นศนูย์กลาง 

    - มีการพฒันาผูเ้ชีย่วชาญ PC ในแตล่ะแผนก 

    - เริม่เกดิการโตเ้ถยีงกนัวา่ Information น้ีเป็นของใคร ของ     

      แผนก MIS หรือของ User ในแตล่ะแผนก 

Introduction 
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ยคุที ่3 : ยุคเริม่ตน้ของสถาปตัยกรรม Client-Server        

  ลกัษณะสถาปตัยกรรมของระบบ 

    - ถกูเรียกวา่Client-Server Architecture หรือ Distributed    

     System ระบบแบบกระจาย 

    - PC/MF อยากไดข้อ้มูลทีข่า้มกนั เป็น Enterprise Network    

     Connect ผา่นกนัเกดิลกัษณะ Cross Function 

    - การพฒันา Application ตอ้งเชือ่มกนั เชน่ การเงนิ ตอ้งใช้   

     ขอ้มูลบุคลากร หรือ งบประมาณตอ้งใชข้อ้มูลการเงนิ เป็นตน้ 

    ลกัษณะสถาปตัยกรรมของบุคคล 

    - เริม่มอบอ านาจสู ่User 

    - การพฒันาโปรแกรมบนพื้นฐานความตอ้งการของแตล่ะแผนก, 

     Cross Function 

    - คนของแผนก MIS สวมบทบาทในฐานะทีป่รกึษา 

    - เปลีย่นบทบาทจากแผนก MIS เป็นศนูย์กลาง 

Introduction 
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ระบบ Client/Server เกดิขึน้เพราะ 
 

1. มีการเปลีย่นแปลงยคุหลกัของ ๆ คอมพวิเตอร์ 

-  การเขา้มาของเครือ่งคอมพวิเตอร์สว่นบุคคล (PC) 

-  การเขา้มาของเทคโนโลยดีา้นสือ่สาร ทีน่ ามาเป็นเครือขา่ย PC 

- การเขา้มาของเทคโนโลยดีา้นสือ่สาร WWW 
 

2. มีการแบง่หน้าทีร่ะหวา่ง เครือ่ง Clients จ านวนมาก กบัเครือ่ง  Server 

จ านวนน้อย เพือ่ 

-  ท าใหแ้บง่แยกหน้าทีข่อง Application ตา่งประเภทกนัได ้ท าให ้   

ออกแบบไดช้ดัเจน 

-  ระบบมีความยดืหยุน่มากขึน้ และการดแูลรกัษาระบบงา่ยขึน้ 

Introduction 
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ระบบ Client/Server เกดิขึน้เพราะ (ตอ่) 
 

 3. Low cost PCs made ideal clients 
 

 4. LANs เป็นมาตรฐานการสือ่สารทีท่ าใหง้า่ยตอ่การเชือ่มตอ่ 

 Clients กบัServer 
 

 5. Hardware และ Software ทีใ่ชร้ว่มกนั 

  - ท าใหร้าคาลดลง และ งา่ยในการเชือ่มตอ่กบัผูข้ายอปุกรณ์และ     

   Software หลายราย 
 

Introduction 
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 1. การใหบ้รกิาร (Service) 

  - Server เป็นผูใ้ชบ้รกิาร (Server provider of  service) 

  - Client เป็นผูใ้ชบ้รหิาร (Client consumer of service) 

  - การเขา้มาของเทคโนโลยีดา้นสือ่สาร WAN และ WWW 
 

 2. มีการแบง่ปนัทรพัยากร (Shared Resources) 

  - Server สามารถใหบ้รกิารหลาย ๆ Client ในเวลาเดยีวกนั 

  - Server สามารถควบคมุ Client ในการเขา้ถงึ Shared  

    resources ได ้
 

 3. Asymmetrical Protocols (Protocols แบบอสมมาตร) 

  - ความสมัพนัธ์ของ Client-Server จะเป็นแบบ M:1 

  - Client จะเป็นผูร้อ้งขอบรกิารเสมอ  

  - Server จะรอการรอ้งขอจาก Client 

ลกัษณะการท างานของ Client/Sever 
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 4. Location Transparency 

  - Server อาจจะเป็นเครือ่งชนิดเดยีวกนักบั Client หรือแตกตา่ง 

    กนัก็ได ้

  - สถานทีต่ ัง้ของ Server สามารถเปลีย่นแปลงได ้

  - Software Client/Sever จะท าให ้Client คน้หา Server เจอ 

     แบบ dynamically  

  - เครือ่งสามารถเป็น Client หรือ Server หรือเป็นท ัง้คู ่
 

 5. Mix and Match 

  - ในอดุมคตแิลว้ Software Client/Server ควรจะเป็น           

    Platform independent ดงันัน้จงึสามารถ Mix and Match     

    Client and Server Platforms 

ลกัษณะการท างานของ Client/Sever 
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 6. Message-based Exchange 

           - Clients and Servers  loosely coupled system  

           - ตดิตอ่กนัดว้ยการใช ้Massage-passing mechanism  

             เพือ่ Service request and replies. 
 

 7. Encapsulation of Services 

  - Server เป็น Specialist  

  - Server รบัการรอ้งขอ Service และตอบสนองโดยตดัสนิใจวา่   

   จะท าอยา่งไรงานจงึจะเสร็จโดยไมเ่กดิผลกระทบตอ่ Clients    

   ตราบที ่Message Interface ไมม่ีการเปลีย่นแปลง 

ลกัษณะการท างานของ Client/Sever 
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 8. Performance Scalability 

  - Horizontal Scaling : การเพิม่ Clients สง่ผลกระทบตอ่      

   ประสทิธภิาพเพียงเล็กน้อย 

  - Vertical Scaling : การเพิม่ Server หรือ Upgrade Server     

   ทีเ่ร็วขึน้เพือ่เพิม่ประสทิธภิาพ 
 

 9. Maintainability 

  - เครือ่ง Server จะถกูบรหิารจดัการโดยสว่นกลาง ซึง่คา่ใชจ้า่ยใน

   การบ ารุงรกัษาถกูกวา่และปลอดภยักวา่ 

  - เครือ่ง Client จะเหลือเพียง Personal and independent 

ลกัษณะการท างานของ Client/Sever 
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ชนิด Sever ทีใ่ชบ้นระบบ Client/Sever 

1.  File Server 

 - ขอ้มูลจะถกูเก็บไวท้ี ่Server 

 - Client ขอใชบ้รกิารขอ้มูลที ่Server คอื File ทีอ่าจเป็น Program     

        หรือ Data  

- เมือ่ Client สง่สญัญาณ Request แลว้ Server จะ Copy สง่ File  

        ทีข่อให ้

- Process สว่นใหญเ่กดิขึน้ที ่Client เป็นหลกั Server มีหน้าทีแ่ค ่   

        บรกิาร File  

- เป็น Model ทีง่า่ยและราคาถูก  

 - Print Server หรือ Fax Server เป้นกลุม่ทีท่ างานแบบ File Server  

        เชน่กนั   เพราะเป็นการสง่ผา่นขอ้มูลลกัษณะ File เชน่เดยีวกนั 
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2.  Database Server 
  -  เหมาะกบั Relational Database Model  

 - Client จะเรียกโดยการสง่ SQL request message ไปยงั Server   

 จากนัน้ DBMS   จะท าการประมวลผลค าส ั่ง คน้หรือประมวลผล ขอ้มลูใน  

          Database แลว้สง่ผลลพัธ์กลบัไปยงั Client - มปีรมิาณ Traffic น้อย 

          มากใน Network เพราะเป็นการสง่ผา่นแคค่ าส ั่งกบัผลลพัธ์ถงึกนัเทา่นัน้ 

ชนิด Sever ทีใ่ชบ้นระบบ Client/Sever 
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2.  Database Server (ตอ่) 

-  ภาระท ัง้หมดตกอยูท่ี ่Server เน่ืองจากตอ้งรองรบังานจากทกุ   

client  บางชว่งเวลาทีม่ีการสง่ command จาก client หนกัๆจะท า

ให ้ Server ไมส่ามารถประมวลผลไดท้นั  
 

- ในระดบั Centralized Host SQL Command ก็จะถกูสรา้งขึน้ที ่

Server ซึง่จะตา่งจากใน PC Client ทีจ่ะสง่มาเป็น Command 

เน่ืองจาก Client  เป็น Terminal ทีไ่มม่ี CPU และ Memory  ทกุ

ตวัอกัษรทีก่ดจะถกูสง่ไปที ่Host ท ัง้หมด และจะเริม่ประมวลผลทนัที

ที ่Submit ค าส ั่ง  
 

-  การตอบสนองจะเป็นไปในลกัษณะ Interactive แตไ่มส่ามารถ

คาดหมายเวลาในการตอบสนองได ้  เน่ืองจากขึน้อยูก่บัชว่งเวลานัน้  

ชนิด Sever ทีใ่ชบ้นระบบ Client/Sever 
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3.  Transaction Server 
 -  สรา้งขึน้มาเพือ่แกป้ญัหา Crash ของ Server ในชว่งเวลา Busy หนกั ๆ 

 -  แบง่กลุม่ Transaction Server เป็นสองกลุม่คอื 

 (1) TP Monitor (TP-Heavy) เหมาะส าหรบังานทีม่ปีรมิาณ          

             Transaction มากๆ  

 (2) Store Procedure เหมาะส าหรบั งานทีม่ปีรมิาณTransaction ไมม่าก  

    - ลกัษณะงานของTransaction 

Server  คอื รองรบั Transaction         

ท ัง้หมดจาก User  

      แลว้สง่ไป Process  

      ที ่Server ในอตัราสงูสดุ  

     ไมเ่กนิปรมิาณที ่Server           

สามารถจะรบัไดใ้นแต ่

      ละชว่งเวลา  

ชนิด Sever ทีใ่ชบ้นระบบ Client/Sever 
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4.  Groupware Server 

 - ใชง้านกบั Data ชนิดทีไ่มม่ีโครงสรา้ง (Un-Structure) หรือกึง่

 โครงสรา้ง (Semi-Structure)  

- รองรบังานจ าพวก Email , Scheduling , Conferencing , 

 Workflow หรือบางคร ัง้ก็เป็น Multimedia หรืองานทีม่ีล าดบั การ

 ท างานไมแ่น่นอน  

 

5.  Object Application Server  

-  เป็นเทคโนโลย ีClient/Server ในยคุตอ่ไป  

- 1 Application เกดิจากการน า object หลายๆตวัทีม่ี relation ตอ่

 กนัและใชว้ธิ ีObject Oriented   Programming Language ใน

 การเขยีน  

ชนิด Sever ทีใ่ชบ้นระบบ Client/Sever 
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5.  Object Application Server (ตอ่)  

- 1 Object คอื Unit อสิระทีส่ามารถ process application เองได ้-

   ถา้ตอ้งการสรา้งโปรแกรมใหมก็่เพียงแตน่ า Object ทีม่ีอยูแ่ลว้มา

 สรา้งใหมไ่ด ้ 

-  เป็นตวัรวบรวม object ท ัง้หมด และมี ORB (Object Request 

 Broker) จะเป็นตวัเชือ่มตอ่ระหวา่ง Client กบั Server โดยเมือ่ 

 Client จะตดิตอ่ไปหา Object   ก็จะตดิตอ่ไปหา ORB เพือ่บอกวา่

 ตอ้งการ Object อะไร ORB ก็จะจดัสรรใหต้ามตอ้งการ  

-  OMG : Object Management Group เป็นกลุม่งานทีก่ าหนด 

 frame work ของการสรา้ง object   เพือ่ก าหนดวา่บรษิทัผูผ้ลติ 

 object จะออกมาอยา่งไรใหเ้ขา้กนัได ้100%  

 

ชนิด Sever ทีใ่ชบ้นระบบ Client/Sever 
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5.  Object Application Server (ตอ่)  

-  COBRA : Common Object Broker Adapter เป็นแกนกลางที่

 ท าให ้object ทีม่าจากบรษิทัทีต่า่งกนัแลกเปลีย่นหรือใชร้ว่มกนัได ้ 

-  Component : คอืชิน้สว่นทีส่ามารถน าไปใชไ้ดห้ลายๆอยา่ง แตม่นั

 จะมีหน้าทีข่องมนัเอง โดยเราจะน าเอา Component เหลา่น้ีมาสรา้ง

 เป็น Application  

ชนิด Sever ทีใ่ชบ้นระบบ Client/Sever 
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6.  Web Application Server 

 -  www เป็น Application Level Protocol ซึง่เดมิเป็นระบบ Web-

 Client เทา่นัน้ กลา่วคอื Client จะมี browser ทีจ่ะ request ไป

 ยงั host ทีต่อ้งการ แลว้ host ก็จะท าการสง่ html กลบัมายงั 

 client เพือ่ process แลว้แสดงผลออกมา  

-  ปจัจุบนัพฒันาเป็น Front-End Application Client 

ชนิด Sever ทีใ่ชบ้นระบบ Client/Sever 
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Client-Sever Architecture 

 มีระบบความปลอดภยัสงู 

 มีประสทิธภิาพสงู 

 ส ารองขอ้มูลไดง้า่ย 

 มีความน่าเชื่อถือสูง เน่ืองจาก

ร อ ง ร ั บ ร ะ บ บ  Fault-

Tolerance เช่น รองรบัการ

ติดต ั้งฮาร์ดดิสก์หลายตวัด้วย

เทคโนโลย ีRaid 

 มีอุปกรณ์และยูทิลิตี้โปรแกรม 

รวมถงึเครือ่งมือตา่งๆสนบัสนุน

การใชง้านคอ่นขา้งมาก  

  จ าเป็นต้องพึ่งพาผู้มีความรู้

ความเชี่ยวชาญในการจดัการ

ดแูลระบบท ัง้หมด 

 การลงทุนคอ่นขา้งสูง เมือ่เทียบ

ก ับเครือข่ายแบบ Peer-to-

Peer เน่ืองจากอุปกรณ์บางชิน้ 

เป็นอุปกรณ์เฉพาะของเครื่อง

เซิร์ฟเวอร์ ซึ่งส่วนใหญ่มกัมี

ราคาแพง  

 


